
Instalación e Importación de Estudios en 

OnDemand 3D Communicator 

 

Una vez descargado el archivo, deberá contar con un programa 

descompresor, como WinRAR o WinZip, entre otros. A continuación, 

haga clic derecho sobre el archivo descargado y seleccione la opción 

“Extract Here” o “Extraer aquí”, tal como se muestra en la imagen. 

 

 

 

 

 

 

 



 

Esto generará una Carpeta con el mismo nombre que el archivo. 

 

 

 

A continuación abrimos la carpeta generada y le abrimos el instalador 

“OnDemand3DCommunicator_Installation” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Cuando el sistema lo solicite, otorgue permiso al aplicativo para iniciar el 

proceso de instalación haciendo clic en “Sí”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al ejecutar el instalador, el sistema iniciará el proceso de instalación, lo cual 

puede demorar unos minutos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Una vez finalizado el tiempo de carga, aparecerá el siguiente aviso. Seleccione 

“I Agree” y luego haga clic en “Next” para continuar. 

 

 

 

A continuación, el instalador verificará las características necesarias para la 

instalación. Si detecta elementos faltantes, solicitará su descarga. Una vez 

completada la revisión, haga clic en “Download” para continuar. 

 

 

 



El instalador comenzará a descargar las dependencias necesarias para la 

correcta instalación del aplicativo. 

 

Al finalizar la descarga, aparecerá la interfaz que indica que todos los 

componentes necesarios están listos para la instalación. Proceda a hacer 

clic en “Install”. 

 

 

Durante el proceso de instalación, el estado del requerimiento cambiará de 

“Ready to Install” a “Installing”. 

 

 

 

 



 

En algunos casos, se solicitará la instalación de Microsoft Visual C++. 

Para continuar, marque “Acepto los términos y condiciones de licencia”  

y haga clic en “Instalar”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Durante la instalación, aparecerá una ventana emergente del Símbolo del 

Sistema. No es necesario realizar ninguna acción; esta ventana se cerrará 

automáticamente una vez que finalice el proceso interno de instalación. 

 

 

 

Una vez finalizada la instalación de los prerrequisitos, la interfaz se mostrará 

como se indica a continuación. Proceda a hacer clic en “Next”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

En el siguiente paso de la instalación, se le solicitará seleccionar el idioma y la 

ubicación en la que se instalará el aplicativo. 

 

 

Seleccione el idioma “Spanish” y mantenga la ubicación de destino 

predeterminada. A continuación, haga clic en “Next” para iniciar la instalación. 

 

 



 

A continuación, se mostrará el progreso del proceso de instalación de la 

siguiente manera: 

 

Durante el proceso, se realizará una copia de los archivos, por lo que 

aparecerá un mensaje como se muestra en la imagen. No cancele esta 

operación. 

 



Al finalizar la instalación, aparecerá la notificación correspondiente. Proceda a 

hacer clic en “Close”. 

 

 

 

 

Esto generará un acceso directo en el escritorio con el nombre “OnDemand3D 

Communicator”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Abra el aplicativo; se mostrará la siguiente interfaz: 

 

 

Haga clic en el signo (+) junto a “Mi PC” y navegue hasta la ubicación donde 

se encuentra el archivo descomprimido, tal como se muestra en la imagen. 

 



 

 

Haga clic derecho sobre la carpeta que contiene las imágenes DICOM, 

seleccione “Importar” y, a continuación, “DBMaestra”. 

 

 

 

Iniciará la importación de los proyectos, la cual puede tardar varios minutos en 

completarse. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

A continuación, seleccione “Base de datos maestra”. 

 

 

En la pestaña derecha se mostrará el proyecto importado, identificado con el 

nombre del paciente. 

 

 

 

 

 

 

 



Haga clic en el signo (+) para desplegar todos los estudios realizados. 

 

 

Al hacer doble clic sobre un estudio, aparecerá una ventana con los detalles del 

mismo. Proceda a hacer clic en “Abrir”. 

 

 

 

 

 

 



 

Una vez realizado este paso, las imágenes podrán visualizarse en el aplicativo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ante la necesidad de ampliar la información aquí presentada, se recomienda 

consultar el Instructivo en PDF brindado por el proveedor, el cual se 

encuentra incluido dentro de la carpeta instaladora del sistema. 


